Matemadtica - 4

NOME: DATA: I / daminha \/|DA <= X

JOGO: A VENDA DAS LARANJAS @

MATERIAL PARA O JOGO: TENHO 60

- g‘(\; SETDEA%(‘)"SL DEZENAS UNIDADES LARANJAS v.J‘

- BASE 10 — PALITOS DE PARA " )
PICOLE: 6 GRUPOS DE 10 VENDER!
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REGRAS DO JOGO: O Jogo inicia com os seis grupos de 10 palitos (6 dezenas) dispostos no
tapete Q.V.L. Os palitos de picolé representam as 60 laranjas do cesto que estdo a venda. Serdo
cinco rodadas seqguindo a mesma regra do videoaula. Em cada rodada, vocé lanca os dois dados
para verificar quantas laranjas serdo vendidas. Quando ndo tiver palito suficiente para ser reti-
rado, na casa das Unidades, vocé desagrupa uma dezena, e transporta os 10 palitos soltos para
a casa das unidades, juntando-os com as unidades que jd estiverem na tabela. Depois, retire a
quantidade sorteada e observe quantos restaram no tapete para completar a tabela. Antes do
jogo iniciar, faca a sua aposta: QUANTAS LARANJAS VOCE PENSA QUE IRAO RESTAR NO
CESTO NO FINAL DO JOGO?
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QUANTAS LARANJAS
TINHA, VEENDEU RESTARAM

AOLTODO

VOCE GANHOU A APOSTA? ( )SIM ( ) NAO




